
Verwendungszwecke:

Drehungen, die nur in eine Richtung gehen
Linear Motion
Bei Drehungen mit weniger Kraft
Wenn man präzise Bewegungen braucht

Probleme:

Gummi-Spannung ist unterschiedlich und oft groß
Verzug bei zurücksetzen des Spiels

Rating: ⭐⭐⭐⭐  von 5

Fazit
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