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Forschungsprojekt

Text auf der Website
(seamore.jojojux.de)

‘ Zu finden unter: seamore.jojojux.de (wird in der Zukunft nicht mehr verfugbar sein)

Willkommen bel SEAMORE!

Helft mit, die Biodiversitat in unseren Ozeanen zu erforschen!

Wie funktioniert es?

SeaMore sieht mehr! Im Livestream kénnt ihr Fisch-Sichtungen melden und so die relevanten
Zeitstempel fUr die Wissenschaftler*innen markieren. Die kénnen die Fische dann klassifizieren und
die Biodiversitat Gberwachen. Nach einer langeren Crowdsourcing-Phase wird dann mit den Daten
von eurer Aktivitat dann eine Kl trainiert, sodass die Arbeit dann direkt auf der Boje erledigt wird
und weniger Daten hochgeladen werden mussen.

Warum gibt es bei der
Biodiversitat ein Problem?

Die Biodiversitat ist extrem wichtig fur ein Gleichgewicht der Meeres-Okosysteme und dabei hoch
gefdhrdet durch Klimawandel, Uberfischung und Schifffahrt. Dabei wird sie noch viel zu wenig
beobachtet. Das System Geomar, das wir mit SeaMore erganzen wollen, misst etwa nur
physikalische Daten wie Wassertemperatur und Stoffgehalte im Wasser, nicht aber Lebewesen. Es
leistet also einen wichtigen Beitrag, ohne den Wissenschaftler*innen viel neue Arbeit zu
verursachen.


https://seamore.jojojux.de

Wer steckt hinter SeaMore?

SeaMore ist das Forschungsprojekt der GSG Robots flr die FIRST LEGO League Saison 2024/25

Submerged. Wir sind eine Gruppe 13-16-jahriger Schuler*innen vom Geschwister Scholl

Gymnasium in Ludwigshafen am Rhein.

Noch mehr Infos?

Dann schaut euch doch unsere Website an - dort findet ihr auch unser Robot Game und unsere all
unseren bisherigen Forschungsauftrage.


https://gsg-robots.jojojux.de
https://schollonline.de
https://schollonline.de
https://gsgr-obots.jojojux.de

Robot Design



Robot Design

Roboter (OTTwo)

Wichtige Teile

e Hub:

o Spike Prime (53444c01)
Fahrantrieb:

o 2x groBBer Motor (54675c01)
4-Gang-Getriebe:

o Schaltmotor: kleiner Motor (68488c01)

o Antriebsmotor: groBer Motor (54675c01)
Schleifrader:

o Schleifkugeln (39370c01)
Getriebe:

o 2x orangene Getriebezahnrader (35188)
o 2X Getriebecontainer (18947)
o 4x Getriebezahnrader (35185)

o 2x graue Getriebeschlupfrupfs (26287)

Fotos

Links

e Stud.io Modell (rob2025 v4.io)



https://www.bricklink.com/v2/catalog/catalogitem.page?P=53444c01
https://www.bricklink.com/v2/catalog/catalogitem.page?P=54675c01
https://www.bricklink.com/v2/catalog/catalogitem.page?P=68488c01
https://www.bricklink.com/v2/catalog/catalogitem.page?P=54675c01
https://www.bricklink.com/v2/catalog/catalogitem.page?P=39370c01
https://www.bricklink.com/v2/catalog/catalogitem.page?P=35188
https://www.bricklink.com/v2/catalog/catalogitem.page?P=18947
https://www.bricklink.com/v2/catalog/catalogitem.page?P=35185
https://www.bricklink.com/v2/catalog/catalogitem.page?P=26287
https://bookstack.gsg-robots.de/uploads/images/gallery/2025-04/rob2025-v3-1-1024x1024.png
https://bookstack.gsg-robots.de/attachments/1

e Bauanleitung (rob2025 v4.pdf)



https://bookstack.gsg-robots.de/attachments/2

Robot Design

Programmierung

e Verwendete Firmware: Spike Prime LEGACY / Spike Prime V2
e Verwendete API: hub-API (siehe hier)


https://lego.github.io/MINDSTORMS-Robot-Inventor-hub-API/

